
3D-Designer/in

Zielgruppe: Interessierte aus den Bereichen Hoch- und Tiefbau, Architektur, Landschaftsplanung, 
Landschaftsarchitektur, Vermessungswesen, Produktdesign, Konstruktives Grafikdesign, 
Holztechnik, Möbelbau, Maschinenbau, Ingenieurwesen, Archäologie, Mediengestaltung, 
Design, Grafik

Adobe Photoshop 
Grundlagen (160 UE)

 Malwerkzeuge, Farben, Auswahltechniken und Werkzeuge
 Bildkorrekturen, Farbkorrekturen, Bildmontage
 Bildretusche, Retuschier-Werkzeuge und Reparaturtechniken
 Gestalten mit Text, Texteffekte und Pfade

3ds Max
Grundlagen (160 UE)

 Grundkörper und erweiterte Körper
 Modifikatoren und Zusammensetzung von Körpern
 Shapes, Polygon-Netze, Netze und deren Bearbeitung
 Rendering mit Arnold, Rendering von Materialien

3ds Max
Aufbau (160 UE)

 Systeme und Space Warps
 Visualisierungen mit Licht und Reflexion 
 Rendern von Standbildern und Filmen, Animationsformen
 Bones-Systeme, CAT-Systeme, MassFX

Module:          Vollzeit (8 UE/Tag), Teilzeit (6 UE/Tag), einzeln buchbar. Wöchentlicher Start!
Gesamtdauer: 480 UE, 3 Monate (VZ), 4 Monate (TZ), optional weitere Module buchbar 
Unterrichtszeiten: Montag-Freitag, 08:00-15:00 Uhr

Förderung: Agentur für Arbeit, Jobcenter, Deutsche Rentenversicherung, Transfergesellschaften, 
Berufsförderungsdienst, Bildungsprämie etc.

Die für Sie geltende Maßnahmenummerwird individuell auf Ihrem Angebot aufgeführt und kann jederzeit 
am Schulungsstandort erfragt werden.

Die Module sind exemplarisch für die Weiterbildung „3D-Designer/in". Sie können sowohl einzeln 
gebucht als auch mit anderen Modulen aus dem individuellen Weiterbildungsprogramm ergänzt 
bzw. kombiniert werden, z.B.:

Adobe Illustrator
Aufbau (160 UE)

Adobe InDesign
Aufbau (160 UE)

AutoCAD 2D
(160 UE)

AutoCAD 3D 
(160 UE)



3ds Max

3ds Max ist ein Programm der Firma Autodesk zum Erstellen von 3D-Visualisierungen und 
Animationen. Mit einer breiten Palette von Einsatzbereichen avanciert 3ds Max zu einem 
unabdingbaren digitalen Werkzeug bei Entwurf und Planung. Das Programm zeichnet sich 
mit einer umfassenden Effizienz für Modellierung, Animation, Rendering und Compositing
in 3D. 

Mit 3ds Max werden Projekte für repräsentative Zwecke (Kundenvisualisierungen, 
Ausschreibungen, Wettbewerbe) aufbereitet sowie Simulationen in Bewegung, Zeit oder 
Wachstum dargestellt. Die Wahrnehmung von Projekten oder räumlichen Konzepten 
entwickelt sich zum realitätsnahen Erlebnis. 

Das ergänzende Modul AutoCAD 2D/3D

AutoCAD ist ein Basis-CAD-Programm der Firma Autodesk. Computer Aided Design (CAD) ist 
heute der Standard zur Entwicklung und Darstellung von räumlichen Konzepten, die auf 
genauen Konstruktionen aufbauen. Daher sind die Einsatzschwerpunkte vor allem in 
Bereichen wie Bauwesen, Maschinenbau, Tischlerarbeiten, Landschafts- und Städteplanung 
und Produktdesign zu finden. Aber auch angrenzende Gebiete, die auf Konstruktionen 
zurückgreifen müssen wie Bühnenbau, Verpackungsdesign und auch Grafikdesign für 
konstruktivistische Gestaltungen rechtfertigen den umfangreichen Einsatz. 

Das Programm AutoCAD bietet daher für zahlreiche Anwendungsbereiche komplexe und 
umfangreiche Möglichkeiten und Funktionen. Aufgrund seiner Präzision ist AutoCAD die 
weltweit meistbenutzte Software im 2D- und 3D-CAD-Bereich. Entwurfsideen können mit 
AutoCAD-Lösungen zu faszinierenden 3D-Modellen transformiert werden.  

Wir beraten Sie gern in einem persönlichen Gespräch!
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