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Zielgruppe: Interessenten aus den Bereichen Web-, Grafik-, Mediendesign,
Webentwicklung, Frontend Development, Programmierung, Fachinformatik,
Digital Publishing, Mobile User Interface Designer

Entwurf und Planung von Webauftritten

Aufbau und Umgang mit Containern, Attributen und Werten
Hyperlinks, Grafiken, Medien-Elemente, Tabellen

CSS-Grundlagen, Eigenschaften, Formatieren von Seiten
Browserkompatibilitat, Barrierefreiheit, Suchmaschinenoptimierung
Validation von Webseiten

Website online stellen und Server-Hosting

HTML5 und CSS3
(160 UE)

IT | Medien
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= Definition, Grundlagen, Kriterien

= HTMLS5, CSS3 und JavaScript

= Moglichkeiten mobiler Endgerdten

= Bildschirmauflésungen, Einstellungen, Browsereinstellungen
= Betriebssysteme und Benutzeranforderungen

= Navigation

= Kriterien flr Ladezeiten und Mediendaten

Responsive Webdesign
(160 UE)
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Sprachelemente in JavaScript

Einsatz von Variablen, Funktionen, Methoden und Parametern
Einsatz von Kontrollstrukturen (Bedingungen und Schleifen)
Formularauswertung und Formularkontrolle

JavaScript und Erweiterung

JavaScript in der Praxis, Fallbacks

Website online stellen und Server-Hosting

Skriptsprachen — JavaScript
(160 UE)
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= Einbinden von jQuery-Bibliotheken

= jQuery-Grundaufbau und Basiskomponenten
JavaScript Development = Eventhandling und Aufbau von jQuery
mit jQuery und AJAX = Animationen und Effekte
(160 UE) = RIA (Rich Internet Applications)

= jQuery und mobile Endgerate

= Alternative Bibliotheken — Uberblick
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Kaufmannischer Bereich
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= Ul-Design und Application Interface Design
= Gestaltungsgrundlagen im Uberblick
App Design = Beurteilungskriterien im Applic?tion Interface Design )
(160 UE) = Erstellen von Steuerungsoberflachen und Benutzeroberflachen
= Visualisierung und Analyse
= Usability-Testing-Methoden und Usability Software
= Application Interface Design und App Development

TITTOE0 0080

Fach- & Filhrungskrafte
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= Grundlagen der App-Entwicklung flir das Web

= Steuerungsoberflachen und Benutzeroberflachen
App Development von = Grundlagen der Erstellung einer App-Anwendung (Web Apps)
Web Apps = Aufsetzen, implementieren und bereitstellen (Web Apps)
(160 UE) = App Development und Arbeitshilfen (Frameworks)

= Prototyping: Tools & Techniken
\_ = Apps und Ankniipfung an Websites Y.
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* an mind. einem unserer Standorte

Module: 20 Tage in Vollzeit (8 UE/Tag), 27 Tage in Teilzeit (6 UE/Tag), wochentlicher Start!
Gesamtdauer: 960 UE, 6 Monate (VZ), 8 Monate (TZ), optional weitere Module buchbar
Unterrichtszeiten: Montag-Freitag, 08:00-15:00 Uhr

Forderung: Agentur fur Arbeit, Jobcenter, Deutsche Rentenversicherung, Transfergesellschaften,
Berufsforderungsdienst, Bildungspramie etc.

Die fiir Sie geltende MafSnahmenummer wird individuell auf Ihrem Angebot aufgefiihrt und kann jederzeit
am Schulungsstandort erfragt werden.

Qualifizierung mit
Berufsabschluss
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U
Trainng Partner

www.indisoft-weiterbildung.de
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IWP-ITM :
el App-Developer/in

Modulare Weiterbildung

Ziele der Weiterbildung:

= Optimale Vorbereitung auf eine Tatigkeit als App-Developer/in

= Fundiertes Wissen in den technischen Grundlagen sowie dem Aufbau von Apps

= Fahigkeit wettbewerbsfahige Appanwendungen erstellen zu kdnnen und individuellen Anforderungen
zielgerichtet gerecht zu werden

Als App-Developer/in...

= arbeiten Sie in Betrieben jeglicher Branchen, wie Industrie, Handel, Gewerbe, Medien und o6ffentlicher
Dienst

= umfasst lhr Arbeitsfeld die Betrachtung des Gesamtprozesses beginnend von der Gestaltung einer
bedienbaren Benutzeroberflache bis hin zur vollen Gewahrleistung der Interaktion zwischen Mensch und
Maschine

= sind Sie die kreative und technisch versierte Kraft, die Betrieben, Produkten und Marken eine
konkurrenzfahige Appanwendung ermaoglicht

= sorgen Sie dafiir, dass kundenrelevante Informationen prazise an die Zielgruppe gelangen

= sind Sie flr die Konzeptionierung und Umsetzung von Appanwendungen zustandig

= gewadbhrleisten Sie die Gestaltung und Umsetzung visueller Schnittstellen und Oberflachen fir
multimediale Anwendungen und mobile Endgerate

= arbeiten Sie eng mit Kollegen aus Marketing, Grafik und Technik zusammen

Folgende Voraussetzungen sollten Sie erfiillen:

= Sie sollten sicher im Umgang mit dem PC sein

= Sie sollten eine Affinitdt zu Medien, Design und Technik haben

= Sje sollten sicher in Wort und Schrift der deutschen Sprache sein

= Kenntnisse im Medien Design sind von Vorteil

= Sollten Sie diese Voraussetzungen nicht erfillen, kdnnen wir lhnen gerne eine entsprechende
Weiterbildung anbieten

Haben Sie Fragen? Wir beraten Sie gern in einem persénlichen Gesprach!
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indisoft GmbH indisoft GmbH indisoft GmbH indisoft GmbH

Berlin-Moabit Berlin-Schéneberg Dresden Leipzig

Stromstr. 3 b, 10555 Berlin Bayerischer Platz 1, 10779 Berlin Hertha-Lindner-Str. 10-12, 01067 Dresden Karl-Heine-5tr. 97, 04229 Leipzig
Telefon: 030 390491-0 Telefon: 030 236230-0 Telefon: 0351 2177780-0 Telefon: 0341 355970-50
Telefax: 030 390491-29 Telefax: 030 236230-29 Telefax: 0351 2177780-29 Telefax: 0341 355970-51
E-Mail: info@indisoft-berlin.de E-Mail: info@indisoft-berlin.de E-Mail: info@indisoft-dresden.de E-Mail: info@indisoft-leipzig.de
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